:{ WinPig

Tips och tricks i WinPig

| WinPig finns en del funktionstangenter och dven ndgra smarta saker som dr bra att kénna till da du
arbetar med program-met. Speciellt om du har mycket data som ska registreras kan du spara Gtskilligt med

tid pd att géra det enkelt fér dig.

Funktionstangenter

Stjarna (*) — upprepa det som star i samma falt pa raden
ovanfor. (se bild 1). Med stjarnan menar vi
multiplikationstecknet som finns pa det numeriska blocket
om du har ett sadant tangentbord. Annars finns stjarnan
vanligen pa tangenten till hdger om A.

F1 - Hjalp, visar programmets inbyggda manual. Om da
har nagot fonster framme da du trycker pa F1 sa visas
manualavsnittet for just det fonstret, t.ex. for registrering
av grisning.

F2 - redigera ett falt som &r gratt och inte gar att skriva i.
Se bild 2 dar vi vill andra koden for ett stall. Nar koden
dndras har sa dndras den overallt i programmet dar man
skrivit lokalens kod.

F5 — Sok, samma funktion som att klicka pa kikaren (ikon).
Del — Radera en hel rad, samma som klick pa roda krysset
(ikon)

Shift+Del — Radera innehallet i det falt markoren star pa.
Du kanske maste klicka Esc forst for att komma ifran
redigeringslaget.

Home och End — Ga till borjan respektive slutet pa en rad.
Ctrl+Home — Ga allra langst upp i listan, t.ex. till forsta
grisningen som finns registrerad

Ctrl+End — Ga till slutet av listan, t.ex. till sista grisningen
som finns registrerad.

Esc — Anvandbar tangent i manga lagen dar du pa nagot
satt fastnar i ett falt i programmet. Escape (Esc) betyder da
ungefar ”jag angrar att jag borjade mata in nagot i detta
falt”.

Samma varde pa manga rader

Detta ar speciellt anvandbart om du gar tillbaka till en

registrering och ska komplettera med nagot. Pa bild 3

visar vi hur du kan vi lagga till lokal=TV pa ett antal

avvanjningar. Gor sa har:

e Markera falten du vill fylla med samma varde (klicka,
hal ned vanster musknapp och dra tills falten ar
markerade)

o Hogerklicka pa markeringen, valj “Tilldela varde” i
menyn som visas.

e Vilj lokal i fonstret med alla lokaler som da visas.

Bild 1. Tryck * tre gdnger for att upprepa S40, KA och
Normal dven pd sugga 1046.
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Bild 2. Tryck F2 fér att dndra stallets kod fran Slakt2 till

ndgot annat.
® |okaler: AgroSoft | ol S
|3 W T & P Layort Agrasoft <[5k 0% - Poster 2 T e

Antal

Del av

Kod Namn Typ platser | Kod
SL1 Ettan Stall 0 |Alla Alla stall
>[EEez Jrvsan stal 0 [Ala  Alla st
SL3 Trean Stall 0 |Alla Alla stall
SL4 Fyran Stall 0 |Alla Alla stall
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Siffra istédllet for val i rullgardinsmeny

Om du ska registrera hullet pa suggorna sa ar faltet for
hull en lista som du vdljer i. Att klicka fram listan och
vélja i den tar lang tid om du ska upprepa det for varje
rad. Lar dig istallet att registrera den siffra som ocksa
visas i listan. De siffror som motsvarar respektive
hullklass visas i listrutan pa bild 4.

Vill du t.ex. registrera hull = Normal skriver du direkt en
3:a och trycker Enter.

Liknande listor finns pa fler stillen i programmet, t.ex. da
du ska registrera om en smagris ar dod eller avlivad eller
for resultatet av en draktighetstest (O=negativ, 1=? eller
2=positiv).
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Bild 4. Registrera hull med en siffra.
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